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Las tecnologías móviles se están convirtiendo en un eje central de una sociedad que necesita estar conectada siempre para
obtener información y conocimiento instantáneo, modificando paradigmas sociales y también educativos (Valero, Redondo y
Palacín, 2012). El efecto en el comportamiento y la adicción a los celulares inteligentes ha sido ampliamente estudiado,
reconociendo el gran impacto sobre las generaciones jóvenes (Van Deursen, Bolle, Hegner y Kommers, 2015). La utilización
de las aplicaciones móviles en el ámbito educativo ha tomado nota, lentamente, de la expansión de esta herramienta en los
demás espacios de la sociedad. El m-learning promueve experiencias que pueden ayudar a la motivación de los estudiantes
(Herrera y Fennema, 2011). A su vez, los docentes cuentan con una importante herramienta de datamining (Singh y Ranjan,
2016).  El  uso de las aplicaciones en lugar del  navegador tradicional  abre la  posibilidad a enviar  contenidos que los
estudiantes no hubieran incorporado voluntariamente (Xu et al., 2011). El futuro de la educación podrá beneficiarse del
desarrollo de programas reutilizables y extensibles que nos permitan implementar las ventajas que provienen de esta
tecnología (Cruz-Flores y López-Mortero, 2010). Basado en esto se creó la estructura de una aplicación móvil para la cátedra
de Principios de la Administración de la carrera de Ingeniería en Sistemas y Asistente Ejecutivo en la Universidad Adventista
del Plata. Los alumnos fueron los encargados de crear el contenido de la aplicación, compuesto de videos y preguntas, con
la  guía  del  equipo  docente.  Al  finalizar  el  cuatrimestre  se  realizó  una  encuesta  para  recabar  percepciones  de  la
implementación. Los resultados mostraron una leve mejora en los resultados académicos medidos en las evaluaciones
parciales y se observó una reducción de la brecha histórica con respecto a los alumnos de la Licenciatura en Administración
que cursan la misma materia, con los mismos contenidos. Los docentes notaron una mejora en la motivación general del
curso y en la intención de profundizar en los contenidos de la asignatura. A su vez se observó la mejora en los resultados de
la sección de cuestionario, por medio de los datos registrados en el software, a medida que avanzaba el tiempo y las
repeticiones del mismo. Los alumnos manifestaron un mayor interés en los temas de la materia y la comodidad de poder
acceder al material de estudio en cualquier momento, utilizando tiempos “muertos” en el día. La replicabilidad de la
aplicación es posible en la mayoría de las asignaturas de la Facultad y será tema de futuros estudios. Del mismo modo, a
partir de los resultados obtenidos se habrá de investigar la utilidad del campus virtual por sobre las tecnologías móviles.
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